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¢Que es Neobook ?

Neobook es un Software de autor de gran difusion en el &mbito educativo, que goza de mucha
popularidad debido a su facilidad de uso y bajo costo.

En el campo informatico se entiende como herramienta de autor, a todo software que
permite crear aplicaciones independientes del software que lo gener6. Estas aplicaciones son
programas o archivos ejecutables (del tipo *.EXE).

Hoy dia la definicién es mas restrictiva, puesto que se sobreentiende que una herramienta de
autor puede manejar elementos multimedia (texto, imagen estatica, imagen dindmica, sonidos y
videos) y enlaces hipertextuales (hipertextos e hipervinculos).

De esta forma, un documento de Word, de Word Perfect o una imagen, no son el resultado de
utilizar una herramienta de autor.

En resumen, el elemento comun a las herramientas de autor es el hecho de crear ejecutables
que corren independientes del software que los gener6, habiendo un proceso de compilado de por
medio.

Inicio del Programa.

Para arrancar Neobook debes ejecutar:

Inicio-Programas-Neobook para Windows-Neobook

PFrogramas 4 @ Mcafes WiuzScan 4
} . @ &daptec DirectCD 4
Ll @ Adaptec Easy CD Creator 4
@ Documentos y 5} Adobe Aciobat 4.0 3
(53 Utiidades HP DeskJet 3
% LConfiguracian L4 @ Windip »
I ]
@ Buscar 5 @ Metgcape Communicator
[ Real v
@ Apuda @ Startup 4
04] (5 Agencia Tributaria 4
&) -E i
1] 3 Ejecutar.. E g 4 @ Meobook Help
E @ 3 "-tf 3
.E & L2077 82681 @ The Leaming Company b &L MeoToon
E Apagar el sistema.. @ Wwis_fip L
— - @ Jugar con 4
I : ¥, —
dinicie| ESA IR E .

La primera vez que inicies el programa deberas introducir tus datos personales y el nimero
de serie de producto, en caso contrario no te dejara continuar.
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La pantalla de Neobook.

Al iniciar Neobook, la primera pantalla que aparece es un documento en blanco. Esta
pantalla esta dividida en las siguientes partes:

Barra de;meniis Desplazamiento por paginas

Barra de tituls
Botones de accidn directa

s Neobook para Windows

Archivo Editer Aneglar Pagina Libre Opciones ¥
B S hbar N EEE

1% Sin titulo [640x480 16M Colores)

Herramientas B
& . Rellenar color: | }I

Hellanarmueslm Shlido | - Ventana

D Color de I lines; -_I sidred
D O Ancho de linea; |
Esfilo de linea: |

/ A Golor de la fuente: [N |

e
Paleta 4 Ak Fu&nta.| Abc j

¥ :
& de trabajo

o e
\ Pégina mamrawmu phaina | \ / | Paginal de
|Pag. 1 Sec. 171 |8 A7em Lin. 4 Col 1 h

Paleta de herramientas flotante Situacidn de la pagina actual

Lengiietas de las péqinas Barras de desplazamiento

Esta pantalla es similar a la de cualquier otra aplicaciéon que funcione bajo Windows. Sus
elementos son:

e Barra de titulo. Es la barra situada en la parte superior de la ventana, aparece sombreada y
muestra el nombre del programa (Neobook para Windows). A la izquierda de esta barra
aparece el ment de control y a la derecha encontramos los botones que permiten modificar el
tamafio de la ventana =|81%| (minimizar, restaurar y cerrar).

e Menu principal o barra de menu. Esta situada debajo de la barra de titulo. Presenta
unas opciones que nos dan acceso a todas las funciones del programa.

Archiva  Editar  Ameglar Pagina Libro Opcione:  Wentana  Apuda
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Barra de acceso directo o barra de herramientas. Esta situada debajo de la barra
de mena y contiene unos botones que nos dan acceso a las opciones mas frecuentes de
Neobook.

oM W MEE BB E DN PR i E oy M

e

Para ver la funcién de un botén, coloca el puntero del ratén sobre él y aparecera una H¥

etiqueta con la misma.
Guardar

Botones de navegacion. Estan situados a la derecha de la barra de herramientas y

permiten respectivamente: ir a la primera pagina de la publicacién, ir a la pagina
anterior de la tengo en pantalla actualmente, ir a la pagina maestra,

ir a la siguiente pagina y el bot6on de la derecha me lleva a la tGltima M 4 »o
pagina de la publicacion.

Area de trabajo. Ocupa casi toda la pantalla y es la zona donde el usuario ir4 creando las
diferentes paginas que contenga su publicacion. En la parte superior del area de trabajo aparece
una barra que nos muestra el titulo de la publicacion que tenemos abierta. La publicacion de la
pantalla se llama Sin titulo, hasta que la guardemos y le asignemos un nombre. Podemos
ampliar el 4rea de trabajo haciendo clic sobre el botén maximizar Ol de esta barra.

Lengiietas de las paginas o marcadores. Las lengiietas estan colocadas en la parte
inferior de la ventana y muestran el titulo de las paginas que contiene nuestra publicacion.
Estas lengiietas nos permiten saltar de una pagina a otra, basta con hacer clic sobre ellas.
También podemos ordenas las paginas de nuestra publicacion arrastrando las lengiietas a otras
posiciones.

Neobook asigna un nombre por defecto a las paginas, aunque el usuario puede modificarlo.

Paleta flotante de herramientas. Esta paleta esti compuesta por una serie de
herramientas necesarias para crear nuestras publicaciones. Arrastrando su barra de titulo
puedes llevar la paleta a otra posiciéon de la pantalla. Adema4s, contiene botones que permiten
reducir su tamafo.

Barras de desplazamiento. Estin situadas a la derecha y debajo del area de trabajo y
permiten desplazar el campo visual de la pagina a otras zonas que actualmente no aparecen en
pantalla.

Ubicacion de la pagina actual. Aparece en la zona inferior derecha de la pantalla y nos
indica la pagina en la que nos encontramos dentro del total de paginas de la publicacion.
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La paleta de herramientas.

La paleta de herramientas de Neobook est4 dividida en dos secciones por medio de una linea
vertical. A la izquierda se encuentran las herramientas propiamente dichas, y a la derecha
encontramos los atributos que podemos aplicar a las mismas.

Este capitulo te explica como se utilizan estas herramientas para editar las publicaciones.

Barra de titule Flecha desplegable
(arrastrar y mover) vertical

erramien B Importar cuadro

ml—" de texto
Cursor flecha Aﬁ %
Crear botén 45 I_ﬁ_i

Dibujar rectdngulo _EI
Dibujar lineas 4./

.~ Importar imagen

Dibujar
Elipse/circulo

~_Herramienta

Palata titulo
Expandir -encoger
paleta horizontalmente
Herramientas
| N Iellenarcaolor: _,',_! Bo‘l‘omis
Bl | Relenar mnestra: |“C‘._n_ll_r1_r _,LJ que a
pulsar
¢ Cclor de lalinea: I _;,I despliegan
i [ | I
O ANCho delinea; | _,_! —F cuadros
Estilo delinea: | _},I para clegir
/ A Color de la fuente: _}l distintas
Falula 4 "l:F Fucnto: DPCIDHES

e Barra de titulo. Permite cambiar la ubicacion de la paleta, basta con hacer clic sobre ella y
arrastrarla hasta la nueva posicion. Esto se suele hacer cuando la paleta nos impide manipular
objetos que estan detras.

e Menu desplegable vertical. Al pulsar sobre este boton se reducira el tamafio de la paleta
y s6lo permanecera la barra de titulo. Si la paleta esta reducida se desplegara.
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Herramienta linea. Se utiliza para trazar lineas rectas en la pagina. Para dibujar una linea:
1. Haz clic sobre la herramienta linea para seleccionarla.
2. Desplaza el puntero del raton hasta el punto donde desees iniciar la linea.
3. Haz clic y arrastra hasta el punto donde desees que finalice.

Obtendras rectas verticales, horizontales o con una inclinacién de 45° si mantienes pulsada la
tecla de Maytsculas (tecla Shift), mientras trazas la linea.

D TDage bnear en lo pantalls. Dibwja tambisn algunas bnear verticaler,

Wﬁoﬁ% o uncdinadar 45*
Herramienta rectangulo. Es la herramienta que permite realizar rectdngulos. Para trazar
un rectangulo:
1. Selecciona la herramienta rectangulo.
2. Sitaa el puntero del raton en el punto donde desees situar el vértice superior izquierdo.
3. Arrastra en diagonal hasta el vértice inferior derecho.

Si pulsas la tecla Control (mientras arrastras), obtienes un rectangulo con los bordes
redondeados.

Puedes dibujar cuadrados “perfectos” manteniendo pulsada la tecla de Maytsculas mientras
dibujas el objeto.

Como es légico, manteniendo pulsadas las teclas Control y Maytsculas obtenemos cuadrados
con los bordes redondeados.

@ Las figuras que obtenemos tienen los atributos (relleno, ancho de linea, color,
estilo, etc.) que estén definidos, aunque podrdn modificarse posteriormente.

D Dibujo rectingulos y cuadrados on b pantalla.

Cursor flecha. Esta herramienta se utiliza para seleccionar los objetos en la pagina, mover
un objeto (o un grupo de objetos) o cambiar el tamafio de los objetos.

Para seleccionar un objeto:
1. Selecciona la herramienta flecha.

2. Haz clic sobre el objeto y al instante apareceran unos ocho marcadores a su alrededor
que indican que el objeto esta seleccionado.

Para mover un objeto basta con seleccionarlo y arrastrarlo hasta la posicion deseada.

Si deseas cambiar el tamafio de un objeto, selecciénalo y arrastra uno de los marcadores que lo
rodean. Pulsando la tecla Maytsculas, mientras modificas el tamafno, puedes restringir su
forma.

-6 -



Aspectos bdsicos de Neobook

Puedes seleccionar varios objetos si mantienes pulsada la tecla Maytsculas a la vez que vas
haciendo clic sobre los objetos que deseas seleccionar.

Para mover un grupo basta con seleccionar los objetos y arrastrar el grupo hasta la posicion
deseada.

Si seleccionas varios objetos puedes agruparlos en uno sélo ejecutando Arreglar-Agrupar.
¥ Ray clic un objets de la pantalle para seleccionarlo.
Cambsia o, posicion de algin shists que tines en Lo pantalla.
Modifica o tamane de una recta y de un cwadrade.
D Belecciona un rectinguls, y amastia un sirtice. Pubsa la tecka de Maymncudas
mientras avastran y shrevsa coms se hamsfovma en un cuadrade
Belecciona tres olijetor y amartralos hasta otra pesicien de la pantalla.
Belecciona tes objetor y agranalor en uns selo. Obsersa s comportamionts.
Sdeccionas oL ohipto aqupade y quata Onsglar-Dosaapapan, gqus same?

e Rellenar color. Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo  Rellenar color:
para asignar otro color del objeto seleccionado en la actualidad. | Palsta |sistema|
Aparecera la paleta de colores, para elegir un color basta con hacer clic
sobre él. El nimero de colores de la paleta estard en funciéon de la
resolucion de la pantalla que yo tenga asignada a mi ordenador y de la
configuracion de colores de mi libro. La paleta de la figura se corresponde
con la de un libro configurado a 16 millones de colores.

También puedes seleccionar los colores ajustando los controles RGB, que | g ———
G

se corresponden con rojo, verde y azul respectivamente. B

%\ djrl/&c,@ CLL%ULA’/HM C@/E@M o EOJ; E c{,@ Ea, Tw/mtoﬂ@ Personalizado...l Aceptarl

El color seleccionado en el campo Rellenar, serd ahora el color activo y se le
% asignard a todos los objetos nuevos que dibujes, hasta que selecciones un

nuevo color de relleno.
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e Rellenar muestra. Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este
campo para asignar un disefio al interior del objeto seleccionado.
Selecciona “H” para que el objeto aparezca hueco y sin relleno.
Activando “S” el objeto dispondra de un relleno sélido segin el color
de relleno seleccionado en la actualidad. Marca la  casilla
Transparente para permitir que los objetos que estdn debajo del
actual se vean a través del disefio seleccionado.

C =
ESN @Mm W tamas a los @J&z},&w} [ Transparente

e Color de la linea. Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para aplicar otro

|w]w]
[}

color de linea al objeto seleccionado.

=
=
=]
=
=
o

o Modifica ol color do o, linea do algin sbjets.

e Ancho de la linea. Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para

kS

seleccionar entre los distintos anchos de lineas disponibles para el objeto
seleccionado. Si eliges Ninguno, no se vera ningin borde.

Wmtoﬂ@_ ------

e Estilo de linea. Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para
seleccionar otro estilo de linea (continua, discontinua, etc.).

e Herramienta elipse/circulo. Para trazar una elipse:
1 Selecciona la herramienta.
2 Sitda el puntero del raton en el punto donde desees iniciar la elipse.

3 Arrastra en diagonal hasta el punto donde desees que finalice.

Los circulos se obtienen manteniendo pulsada la tecla de Maytisculas mientras lo dibujas.
e Herramienta titulos. Usaremos esta herramienta para insertar textos cortos (como por
ejemplo un titulo) en la pagina que tenemos en la pantalla. Para insertar un titulo:
1. Selecciona la herramienta.

2. Haz clic en la pantalla.

3. Aparecera el cuadro de didlogo Atributos del titulo para que tecleemos el texto deseado.
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Atributoz del titulo

Titulo del texto:

[~ Deslizamiento de Texto

Figuras geométricas

il

Alinearmienta: E %l El [x]al &1 Aceptar

EN Cancelar

|

ol

*dp ayuda |

Los botones Alineamiento EEIEI situados en la parte inferior sirven para controlar
la justificacion del texto (izquierda, centro y derecha, respectivamente).

Titulo de la pagina
Muimero de la pagina

Pulsa sobre el boton Insertar cédigo de texto especial b ] para

insertar coédigos de variables especiales (nombre de la pagina,
fecha, etc.) o el contenido de una variable que haya definido el

autor.

4. Por ultimo pulsa sobre Aceptar para validar los cambios o sobre
Cancelar para volver a Neobook sin realizar ningin cambio.

e Color de la fuente. Pulsando sobre la flecha situada a la derecha de

Hara

Time [24 Horas)
Hora [0-23)

bimuta

Segundo
Fecha [farmato corto)
Fecha [farmato largo]

Mes

M ez [humera)

Dia

Dria [namero]

Afio

Wariable definida por el autor

este campo, aparecera la paleta de colores, que te permite aplicar un color al texto.

e Fuente. Al pulsar sobre la flecha situada a la
derecha de este campo, aparecera el cuadro de
didlogo Fuente, que te permite seleccionar una de
las fuentes que tienes instaladas en tu ordenador.

Desde esta ventana también puedes aplicar un
Estilo y un Tamaio a la fuente seleccionada.

La fuente elegida sera aplicada al texto que
tenemos seleccionado. Ademés, ahora sera la
fuente activa y se le asignara a todos los textos
que introduzcamos en la aplicacion, hasta que
selecciones una nueva fuente.

Estilo de fuente:

Tamafio:

IN omal

Arial Black I |Cursiva
B fial Marrow Mearita

H Arial Rounded MT Bole
H Balloon Lt BT

' BankGothic Lt BT

B BarkGothic MABT =]

~ Muestia

Medrita Cursive

f10

[ |

| AaBbYyiz

Alfabeta:

I Occidental

|

Aceptar I
Cancelar |

Aplicar

D Modifica Lo Juonte, estils, tamano y color def Fitulo.

Si aumentas el tamafio de la fuente, es posible que necesites aumentar el

@ tamaio del cuadro de texto, para ello selecciona la herramienta flecha, haz

clic sobre el titulo y arrastra una de las marcas que lo rodea.
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e Herramienta desplazar. Sirve para mover el objeto u objetos seleccionados pixel a pixel
(punto a punto) hacia la direcciéon indicada por la punta de la flecha. Usa esta
herramienta para realizar alineaciones y ajustes finos.

-
4+p

-

Estos mismos ajustes se pueden realizar pulsando sobre los cursores del teclado.

D Desplaga algunos dementon de L pantalla

o Ampliar/reducir paleta . Al pulsar sobre este boton se reduciré el tamafio =~ Faleta 4
de la paleta y inicamente se mostraran las herramientas principales de la izquierda. Cuando la
paleta esta reducida, este mismo bot6n permite ampliarla y mostrarla completa.

e Herramienta importar texto. Usa esta herramienta para importar archivos de texto
ASCII o ANSI a tu publicacion. Estos archivos se pueden crear con la mayoria de los editores o
procesadores de textos (Bloc de Notas, WorPad, Works, Word, etc.), tan s6lo debes tener la
precaucion de guardarlo en formato txt.

Para insertar un texto:
1. Selecciona la herramienta.

2. Arrastra en diagonal sobre la zona donde desees que quede situado el contenido del
texto.

3. Al crear el cuadro del texto aparece la ventana Seleccione un articulo, que te permite
elegir el fichero de texto que deseas importar.

Seleccione un articulo E1E3
Buszcar en: Ia Muestra j | | |‘=j<| |
Des_piil. tut F artini. bt
ook, bt Des_piv.bxt Gue es Friendware. b
Doz 1wt Doz prv.but Fiealty. bt
Des 2tut Des_pritst Simple.doc
Des_pitst Friendware en el Mundo. bt
Des_pil bxt 2] Johnson. bt

. | 2
Mombre de archiva: IBDDk.th Abrir I
Tipo de archivos: ITB:-:lD j Cancelar |

4. Selecciona el fichero y haz clic sobre Abrir.

Usando las herramientas de la derecha de la paleta, puedes cambiar el color de relleno, la linea,
la fuente, el tamafio, etc.

Haciendo clic derecho sobre el cuadro de texto aparece la ventana Atributos del articulo:

-10 -
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Atributos del articulo

Archivo de texto: IC:U\rchi\ros de programaiNeoBook para WindowsiMuestra\Book bt | 5 |

Atributos de |a ventana

¥ Enlace automatico de palabras

[+ Barra de desplazamiento verical activada ¢ 1zg. & Derecha 3 Cancelarl
[~ Barra de desplazamiento hotizontal activada  Arriba & &bajo =
% Ayuda |

Pulsando sobre el boton E puedes cambiar el articulo que deseas importar. Ademas, puedes
marcar la casilla Enlace automatico de palabras, si has incluido vinculos hipertexto. Las dos
casillas restantes permiten fijar las barras de desplazamiento.

@ Haciendo clic derecho sobre cualquier elemento que tengas en la pantalla, te
aparecerd un cuadro de didlogo para que modifiques sus atributos.

e Herramienta importar imagen. Usa esta herramienta para insertar archivos de
iméagenes en tu publicacién. Neobook permite importar imagenes de los formatos maés
conocidos: bmp, pex, tif, png, gif, jpeg, etc.

Para insertar una imagen:
1. Selecciona la herramienta.
2. Arrastrar en diagonal sobre la zona donde desees que quede situada la imagen.

3. Aparecera el cuadro de didlogo Seleccione una imagen, que te permite elegir el fichero
que deseas importar.

Haciendo clic derecho sobre la imagen aparece el cuadro de didlogo Atributos de la imagen:

Atnbutos de imagen X

Fichero de imagenes; Irth.iwus Ar pragrarpablecAook para WindmesinestraiRlkhegd pesd, - |

—Atributos de la ventana

I~ Ajustartamafio de imagen a ventana [T Wiantener el ratio

[T Barrade desplazamiento vertical activada € Izguierda & Derecha &1 Aceptar

[ Barra de desplazarmiento horizontal activada ¢ Artiba (¢ Abajo 3| Can.;marl
Mostrar coma: & Opaco ¢ Transparente 2 Avuda |

Pulsando sobre el boton E puedes cambiar la imagen que deseas importar.

Marca la casilla Ajustar tamario de imagen a ventana, si tu imagen es muy grande y sobrepasa
los limites de la zona donde deseas insertar el dibujo. Al marcar esta casilla se activara

-11 -
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Mantener el ratio, que puedes activarla si deseas mantener las proporciones de la imagen
original.

Las dos casillas siguientes permiten fijar las barras de desplazamiento (si la imagen es mayor
que la ventana).

La tltima opcidén te permite fijar la imagen como opaca o transparente.
L/ma/%,wm a .
e Crear un botén o punto de accién. Con esta herramienta puedes crear un botéon que
maés tarde se usara como control de una accion de la publicacién.
Para insertar un boto6n:
1. Selecciona la herramienta.

2. Arrastra en diagonal sobre la zona donde desees que quede situado el boton.

3. Aparecera el cuadro de didlogo Atributos del botén, que estd compuesto por tres fichas
que presentan una serie de

opciones para configurarlo.
Configuracion general | Estilo del botdn | Accion del botdn |
Botén texto: Configuracion general.
|

En el campo de texto puedes teclear la frase
que aparecera en el boton y puede ser una
breve descripcion, instrucciones, etc.

H
Alineacidn:  Tetla directa: La fuente, tamano, colores, etc. del boton, se
Ningne fijan mediante las opciones de la derecha de

la paleta de herramientas.

Ademas de los botones simples, MeoBook permite el acceso a
campos de texto, verificacidn de casillas y botones. Pulse "Botdn de
estilo” para seleccionar el tipo de botdn desado.

&) Aceptar I EN Cancelar

Estilo del boton.

*@mua || Esta ficha te permite seleccionar entre
cuatro tipo de botones: pulsar, verificacion

radio y de insercion de texto.

Accion del boton.
En esta ficha se especifica la accidn o serie de acciones que ocurriran al usar el boton.

Dada la importancia que tienen los botones en las publicaciones dedicaremos un capitulo a este
tema, de momento vamos a ver un pequefio ejemplo para crear un botéon que me permita salir
de la aplicacion:

-12 -
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1. Selecciona la herramienta Crear bot6n.
2. Arrastra para crear un botén de una superficie aproximada de 2X1.

3. Completa la ficha Configuracion general asi:

Atributoz del boton
Caonfiguracion general | Estilo del batdn | Accidn del botdn |

Botdn texto:

Sali [— |

Alineacian: Tecla directa:

INinguno

Ademas de los hotones simples, MeoBook permite el acceso a
campos de texto, verificacian de casillas y botones. Pulse "Botan de
estilo" para seleccionar el tipo de botdn desado.

E“fl]}\ceptarl El]CanceIarl ?@A\,@dal

Haz clic sobre la pestafia Estilo del botén. En esta ficha selecciona la opcion Pulsar

botén y en Visualizar como: Opaco.

Atributos del botdn x|

Configuracidn general  Estilo del batén |Acci6n del hotdn |

—Tipo de botdn

 Werificacion W Abc

 Insercidn de texto | &bd " Boton radio & fsbe

~Atributos de estilo
lcono f Imagen que aparece cuando el botdn este arriba:

| o

leono [ lmagen que aparece cuando el botdn esté abajo (pulsada):

Mostrar lcono f lmagen cuando el Mouse Pasa sobre el Botdn:

o

Visualizar coman:
& Opaco

¢ Transparente

26 Ayuda |

éﬁ]Aceptar EN Cancelar

Haz clic sobre la pestafia Accion del botén y sigue este proceso (observa las imagenes

correspondientes a cada paso):

A. Pulsa sobre la flecha que aparece a la derecha del campo Insertar mandato de

accion.

B. Aparecerd una ventana que tiene clasificados los mandatos en: Basicos,
Avanzados y Ambos. Dentro de los mandatos basicos, selecciona Salir.

C. Ahora debes configurar el mandato Exit. En este cuadro de di4logo escribiremos

el texto que deseemos que aparezca al pulsar el boton.

Si lo deseas puedes comprobar el boton pulsando sobre el botén Prueba.
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Si dejas los campos en blanco, el usuario de la aplicaciéon saldra inmediatamente
sin visualizar un cuadro de dialogo.

D. Al pulsar sobre Aceptar aparece de nuevo el cuadro de didlogo Atributos del
boton, que te permite seguir introduciendo nuevos mandatos o modificar los
existente. Pulsa sobre Aceptar porque el boton ya estd configurado, y se
insertara el boton en tu publicacion.

A

Atributos del botan x|

configuracion generall Estilo del hotdn Accidn del batdn |

£ B % Iy By ﬁ 5 1 Insertar mandato de a‘cién—i_}l

o of

« Lttilice el teclado para editar manualmente o °
realice un doble clic en una linea para editar @ Ayuda

&1 Aceptar EJl Cancelar

s

C

Definir “Exit™

Titulo:
Salir

Mensaje:

sDeseas abandonar la publicacion? ;I

Ezit {Saliry
Salir de |a publicacion con una ventana de didlogo de confirmacian opcional.

S‘f[]Aceptar I 3| Cancelarl ?@ Ayuda |

B

B&sicas | Avanzados | Ambos |

Insertar m
. AleriBox YentanaAlerta =

Balloon Gloho
Closebind ow Cerrarventana
Delay Demara
DoSCommand MandatoDOS

Salir
Find Buscar
GotoPage IrsPagina
GotoFirstPage IrAF'rjmeraF'égina
GotoLastPage sl timaP adina
GotoPrevPage [rAPaginasnterior
GotaklextPage Ir4SiguientePagina

ImageWindow
Internetlink
Menu

Yentanalmagen
Enlacelnternet

Meni ﬂ

Exit (Saliry
Salir de la publicacidn con una ventana de didlogo de confirmacion
opcional.

D

Atributos del botén E

Configuracion generall Estilo del botén  Accidn del botdn |

L RE I 8 e

Exit"Salit' ";Deseas abandonar la publicacion?" ;I

Insertar mandato de accidn —» 4

o o

= Lttilice el teclado para editar manualments o
realice un doble clic en una linea para editar.

éﬁ]Aceptar EN Cancelarl ?@@7 Ayuda |

D Kay cic sobre ol boton epcntar nara compobar BB ol hunconamients del

bioton.

J

Cuando estds comprobando una publicacion puedes regresar a la pantalla de

edicién pulsando sobre el botén Detener B :
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Aspectos bdsicos de Neobook

D dal de Theobook (rchise-3alin) sin guardar los cambics.
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